Дидактические игра: «Найди иллюстрации одного художника», игры с ниточкой (можно на настенном панно, можно в коробке на столе; ниточки подобрать разные по толщине, длине, цвету)
Принципы отбора художественной иллюстрации для детей
1. Учет возраста детей, особенностей их восприятия, жизненного опыта и интересов.
2. Высокохудожественность произведения как по содержанию, так и по средствам художественной выразительности, доступность их детям.
3. Соответствие книжной графики жанру и стилю литературного произведения. Все средства выразительности графики (рисунок, цвет, композиция каждой страницы и макет книги в целом) должны быть использованы художником для передачи жанра и стиля литературного произведения и обогащать его. Образцом являются такие книги, где художник выбрал для иллюстрирования места текста, действительно раскрывающие основное содержание произведения, где ярко передана характеристика главных героев, их эмоциональная выразительность, они обладают «портретным и внутренним сходством» с героями книги, типичны, конкретизированы их внешние состояния, действия, поступки, ситуации, а изображенные детали углубляют и уточняют характеристику образа.
Художники - иллюстраторы
· Е. Чарушин
· В. Лебедев
· Д. Шмаринов
· А. Пахомов
· Ю. Васнецов •А. Каневский
· В. Конашевич
· Ю. Коровин
· В. Сутеев
· Е. Рачев
· И. Нахова
· В. Белышов
